Fotorealistyczne modelowanie
obiektow

Wstep

Blender jest poteznym, darmowym narzedziem do modelowania 3D,
animacji, renderowania i postprodukcji. Jednym z bardziej
skomplikowanych aspektdéw modelowania i animacji w Blenderze
jest praca z obiektami przezroczystymi. Przezroczystos¢ moze
doda¢ realizmu do sceny, jednak wymaga odpowiednich technik i
ustawien, aby uzyskac¢ pozgdany efekt. W tym poradniku
przedstawimy krok po kroku, jak modelowa¢ i animowad
przezroczyste obiekty w Blenderze, obejmujgc podstawy
modelowania, tworzenie materiatdw przezroczystych, ustawienia
renderowania oraz animacje.

Modelowanie obiektu

Tworzenie podstawowego modelu

1. Rozpocznij nowy projekt w Blenderze:

= 0twérz Blendera i utwdérz nowy plik, wybierajac

,File” > ,New” > ,,General”.
2. Dodaj podstawowy obiekt:

W trybie obiektowym (Object Mode) dodaj podstawowy
obiekt, taki jak sfera, kub, czy cylinder,
wybierajgc ,Add” > ,Mesh” i1 wybierajgc odpowiedni
ksztatt.

3. Modyfikowanie ksztattu obiektu:

Przetgcz sie do trybu edycji (Edit Mode)
naciskajgc Tab.

= Uzyj narzedzi do edycji (skalowanie, przesuwanie,
obracanie) dostepnych pod klawiszami S, G, i R
oraz opcji w menu, aby zmodyfikowa¢ ksztatt
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obiektu wedtug potrzeb.

Tworzenie materiatow
przezroczystych

Ustawienia shaderow

1. Przejdz do zaktadki Shading:
- Kliknij zakt*adke ,Shading” na goérnym pasku
Blendera.
2. Utwérz nowy materiat:
W sekcji ,Material Properties” kliknij ,New”, aby
utworzy¢ nowy materiat.
3. Ustawienia shaderéw przezroczystosci:
W edytorze shaderéw dodaj shader ,Principled
BSDF”, jesli nie jest juz dodany.
« Aby doda¢ przezroczystos$c¢, potacz shader
,Principled BSDF” z wejsciem ,Shader” na ,Material
Output”.
= Dodaj ,Transparent BSDF” i potgcz jego wyjscie
,BSDF” z wejsciem ,Shader” w ,Material Output” za
pomocg miksowania (Mix Shader).
4. Ustawienie parametrow przezroczystosci:
W ,Principled BSDF” ustaw parametr ,Transmission”
na 1.0, aby umozliwic¢ przezroczystosc.
= Skoryguj parametr ,Roughness”, aby dostosowacd
wyglad powierzchni. Niska wartos¢ sprawi, ze
powierzchnia bedzie bardziej gtadka 1
przezroczysta.

Mapowanie UV 1 teksturowanie

1. Rozwiniecie siatki UV:
» Przetgcz sie do trybu edycji (Edit Mode) i wybierz
caty obiekt naciskajgc A.
» Nacisnij U i wybierz odpowiednig opcje rozwiniecia



Uv (np. ,Smart UV Project”).
2. Dodanie tekstury:

W edytorze shaderdow dodaj ,Image Texture” i
zataduj obrazek tekstury.

= Potgcz wyjscie ,Color” tekstury z wejsciem ,Base
Color” w ,Principled BSDF”.

» Mozesz réwniez doda¢ mape przezroczystosci (alpha
map) do wejscia ,Alpha” w ,Principled BSDF”, aby
kontrolowa¢ przezroczystos¢ réznych «czes$ci
obiektu.

Ustawienia renderowania

Cycles vs. Eevee

1. Wybor silnika renderujacego:
» PrzejdZ do zaktadki ,Render Properties” i wybierz
silnik renderujacy: Cycles lub Eevee.
2. Ustawienia Cycles:
= W zaktadce ,Render Properties” wybierz ,Cycles”.
W sekcji ,Film” zaznacz opcje ,Transparent”, aby
umozliwié¢ rendering przezroczystych obiektéow z
przezroczystym ttem.
= Dla doktadniejszych wynikéw ustaw wyzszg liczbe
probek (Samples) w sekcji ,Sampling”.
3. Ustawienia Eevee:
= W zaktadce ,Render Properties” wybierz ,Eevee”.
= Zaznacz opcje ,Screen Space Reflections” 1
sRefraction” w sekcji ,Settings”, aby uwzglednid
odbicia i zatamania $wiatia.
W sekcji ,Film” zaznacz ,Transparent”, aby
renderowaé przezroczyste t%o.

Animacja przezroczystych obiektodw



Kluczowanie wtasciwoscli materiatow

1. Tworzenie animacji:
= PrzejdZz do zaktadki ,Animation” na gérnym pasku
Blendera.
- Wybierz obiekt, ktory chcesz animowacl.
2. Kluczowanie wtasciwos$ci przezroczystosci:
W zaktadce ,Shader Editor” upewnij sie, ze
wtasciwosci , Transmission” i ,,Alpha” sa widoczne.
= Przesun wskaznik czasu do klatki, w ktorej chcesz
rozpoczg¢ animacje, i ustaw wartos$¢ ,Transmission”
lub , Alpha”, nastepnie kliknij prawym przyciskiem
myszy na wtasciwos¢ i wybierz ,Insert Keyframe”.
= Przesun wskaznik czasu do kolejnej klatki, zmien
wartosci ,Transmission” 1lub ,Alpha” i ponownie
wstaw klucz (Insert Keyframe).

Animacja ruchu obiektow

1. Przenoszenie obiektow:

W trybie obiektowym (Object Mode) wybierz obiekt,
ktéry chcesz animowac.

 Przesun wskaznik czasu do klatki poczatkowej 1
ustaw pozycje obiektu, nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy 1 wybierz ,Insert Keyframe” >
,Location” (lub ,Rotation”, ,Scale” w zaleznosci
od potrzeb).

= Przesuhn wskaznik czasu do kolejnej klatki, zmien
pozycje, rotacje Llub skale obiektu i ponownie
wstaw klucz (Insert Keyframe).

Podsumowanie

Modelowanie i animacja przezroczystych obiektéw w Blenderze
wymagajg odpowiednich technik i ustawien, aby uzyskad
realistyczne efekty. Kluczowe jest zrozumienie, jak tworzyc i
modyfikowa¢ materiaty przezroczyste, korzysta¢ z narzedzi do



teksturowania 1 mapowania UV, oraz jak optymalizowad
ustawienia renderowania. Poprzez zastosowanie tych technik 1
narzedzi, mozesz tworzy¢ realistyczne i atrakcyjne wizualnie
animacje przezroczystych obiektéw w Blenderze.

Jesli potrzebujesz pomocy w napisaniu referatu czy innej
pracy, to polecamy serwis pisanie prac - prace pisane na
(prawie) kazdy temat
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